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Cok |3| |3| Gelistirilmeli Yetersiz

Nesnelerl

sozlemleme

Késeli nesneleri
tanima ve

SFUP[GI’T\G

Yuvarlak nesneleri
tanima ve

SFUPI.OIT\O

Yeni 6rnek bulma

(q:evreden)

Tle.O Puam:

Puanlama Onerisi:

Tam nesneleri dikkatle
inceler, bicimsel 6zel—

likleri dogru tanimlar,

Tam |<<'5$eli nesneleri
dogru seki[de gruplar

ve OlenClII’"II’.

Tam Huvor[clk nesneleri
dogru seki[de 9ruplc1r‘

ve GCl[CIndII"II".

Késeli ve Huvor‘lok nes—
nelere cevreden 629(J'n

ve gesitli srnekler bulur.

Her 6[(;0’( -4 puan arasinda degerlendirilir.

Toplom puan: 4 sleut x 4 =

Cogu nesney; inceler,
temel azellikleri

tanimlar,

Cogu |<<'5$eli nesneHi
dogru 9ruplor ve

OC”OHC'IFIF.

Cogu Huvorlak nes—
neHi dogru 9ruplar

ve Od[OnC'IFIF.

Ornekler bulur, c_:ogu

anlamli ve dogruclur.

16 puan tzerinden verilebilir.

Bazi nesnelere dikkat
eder, temel szellikleri

karistirabilir,

Baz l«'jseli nesneleri
tanir ancak grupla—

mada hatalar yapar.

BOZI HUVOI’[CII( nesneleri
tanir onca|< 9r‘up[omc1—

da hatalar yapar.

Az SOHIC‘O srnek verir,

bazlar uygun degilclir.

Nesnelere Hetermce
dikkat etmez, azellik

belirtemez.

Ksseli nesneleri tani—
yamaz veya gruploma

HOPOmOZ.

Yuvarlak nesneleri
tonlgomoz veya

gr‘up[ama HOPOmOZ.

Ornek veremez veya
verilen srnekler

uygun degi[dir‘.




